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Incidencias con los partidos 
 

Si no se juega el 
partido 
Si un entrenador por la razón que sea (sin 
tener en cuenta razones de peso) no juega 
el partido perderá automáticamente por 1-0 
sin recibir ningún punto de estrellato. El 
jugador contrario ganará un touchdown, un 
herido, un pase y dos MVP (asignándolo al 
jugador que más touchdowns, heridos y 
pases lleve del equipo, los MVP se 
asignarán aleatoriamente) y tendrá un +1 a 
FAMA. Las estrellas del equipo que no 
juega el partido (jugadores con 51 ó +PE) 
abandonarán el equipo si no superan una 
tirada de 4+ con 1D6, esta tirada la 
realizará el comisario.  

Si un entrenador no juega dos partidos en 
una misma temporada es potestad del 
comisario expulsarlo de la presenta liga y 
de las futuras. 

Si un partido no se juega en el plazo de la 
jornada es potestad del comisario darlo por 
finalizado sin haberlo jugado concediendo 
victorias o empates según aprecie el 
comisario el interés por haberse jugado el 
partido, o ampliar el plazo de la jornada. 

Cuando dos contrincantes queden para 
jugar un partido y uno no se presente o se 
retrase en exceso el jugador “plantado” 
puede solicitar la concesión del partido, 
para ello deberá poder demostrar que el 
jugador contrario no se presentó al partido, 
se recomienda para ello usar la web LABB 
para quedar. 

Si se abandona el 
partido 
Como se ha dicho en la sección de reglas 
si un entrenador tiene más de tres 

jugadores no puede abandonar el partido, 
si pese a ello lo hace, perderá todo los 
puntos de estrellato conseguidos durante el 
partido, las heridas sufridas se mantienen, 
si anulando sus puntos persiste el empate, 
se otorgará un touchdown al equipo que ha 
sido abandonado. 

 

Exceso/defecto de 
Miniaturas sobre 
el campo 
Si durante el transcurso de un partido se 
descubre que un entrenador está jugando 
con más de once jugadores se deberá 
retirar del terreno aleatoriamente el número 
de jugadores necesarios hasta que haya 
solo once en el terreno de juego. Si esto 
ocurre a mitad de turno del equipo que 
tiene exceso y por esta razón un jugador 
que llevaba el balón ha de ser retirado, se 
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producirá un cambio de turno 
inmediatamente, rebotando el balón desde 
casilla vacía. 

Si durante el transcurso de un partido se 
descubre que un entrenador está jugando 
con menos de once jugadores teniendo 
jugadores de sobra en el banquillo, seguirá 
jugando con diez jugadores hasta que 
ocurra una nueva patada inicial. Si se 
descubre que esto está siendo usado para 
evitar que algunos jugadores del equipo no 
jueguen es potestad del comisario 
sancionar al entrenador. 

Tras el partido 
Si tras haber jugado un partido, se 
descubre que un entrenador ha falseado su 
equipo (esto es, lo ha copiado mal de la 
web intencionadamente o no), perderá el 
partido por 1-0 si había ganado el partido y 
se mantendrá el resultado si ha perdido. Si 
había ganado el partido, en el resultado de 
partido perdido por 1-0 se asignarán los 
puntos de estrellato como 
incomparecencia. Si había perdido el 
resultado se dejará tal cual está borrando 

los puntos de estrellato del jugador o 
jugadores que no deberían haber jugado. 
Las heridas graves sufridas por los 
jugadores del equipo falseado se 
mantendrán, las del otro equipo no. 

Abandonos de liga 
Durante el transcurso de la liga regular no 
se puede abandonar la competición sin una 
razón de peso (a juzgar por el comisario). 
Si pese a esto un entrenador decide 
abandonar la liga, quedará 
automáticamente vetado para próximas 
ligas. 

Si concluida la fase regular, y antes de 
comenzar play-off, un entrenador decide 
abandonar no será penalizado y su puesto 
en play-off lo ocupará el siguiente en la 
clasificación. 

Hasta que se busque sustituto para el 
equipo abandonado, los partidos jugados 
por ese equipo serán derrota por 1-0 sin 
obtener estrellato, el equipo contrario 
obtendrá un herido, un touchdown, dos 
MVP y un pase. 
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Miniaturas 
 

Todas las miniaturas deberán estar 
correctamente numeradas. Por 
correctamente numeradas se entiende que 
el número del jugador corresponde al de la 
hoja de equipo en la web y se ve de forma 
clara y limpia. Este punto pretende evitar 
principalmente a los entrenadores que 
traen sus miniaturas imprimadas de negro 
o del color original del metal y tienen 
apuntado los números en lápiz o bolígrafo 
sobre las peanas negras y en varios sitios 
con diferentes números... Aquellos 
entrenadores que escriban los números de 
sus jugadores sobre fondo negro deberán 
roturarlos en blanco y nunca en lápiz o 
bolígrafo, para los más negados con el 
pincel siempre pueden adquirir un tipp-ex 
en las papelerías. Además ninguna 
miniatura podrá tener dos o más números 
ni siquiera aunque alguno de ellos esté 
tachado. 

Se recomienda que los posicionales tengan 
pintado el borde de la peana de otro color 
para distinguirlos. Los blitzers con reborde 
rojo, los corredores/receptores con reborde 
amarillo, los lanzadores con reborde blanco 
y los líneas con reborde gris/negro. Otros 
posicionales no contemplados aquí 
(momias, ulfwerner, etc) pueden ser 
pintados con otros colores siempre que se 
distingan del resto o usar alguno de los 
anteriormente descritos. 

Para impulsar el pintado de miniaturas, se 
aplica la regla Rojo Corre Maz, lo pintado 
luce más. Tenéis de tiempo hasta después 

de la última jornada regular para tener el 
equipo pintado. Todo aquel que tenga el 
equipo pintado (mínimo 11 miniaturas) tras 
terminar la última jornada recibirá un 
punto extra que contará para la 
clasificación y un MVP aleatorio (lo 
tiraré yo). El que no lo tenga pintado no 
sumará nada de esto. Para demostrar que 
lo tiene pintado deberá publicar o bien una 
foto en el foro o si me la envían a mi lo haré 
yo. 

 

 

   



NOR

 

La cl
los p
equip
equip
partid
y ning

Duran
a pun
quien
siguie
prime
conta
(touc
contr
contr
touch
touch
núme
núme

Si al 
equip
para 
siguie

1

  
 
 
 

RMATIVA 

asificación s
puntos tota
po al finaliz
pos obtiene
do ganado, u
gún punto po

nte el campe
ntos entre v
n ocupa la
ente sistem
er lugar el q
ando todos s
hdowns a 

ra)*2 + (baj
ra), seguid
hdowns, d
hdowns a fa
ero de touch
ero de bajas 

 finalizar el 
pos igualan a

desempata
entes: 

. La mejor
cada uno
los resu
jugados 
implicado

C

se establece
ales obtenid
zar la liga 
n tres pun
un punto por
or los partido

eonato en ca
varios equipo
 mejor po
a de desem
ue tenga ma

sus partidos 
favor - to

jas a favor
do de d
diferencia 
vor, bajas a

hdowns en c
en contra. 

campeonat
a puntos, los
r la clasifica

r puntuación
o correspond
ultados de 
entre sí po

os. 

Clas

 con arreglo
os por cad

regular. L
tos por cad
r cada empa
os perdidos. 

aso de empa
os se decid
sición por 
mpate: irá e
ayor diferenc
de liga segú
uchdowns 
r – bajas e
iferencia d

de baja
a favor, men
contra y men

to dos o m
s mecanism
ación son l

n de la que 
da a tenor d

los partid
or los equip

sifica

o a 
da 

Los 
da 

ate 
 

 

ate 
irá 
el 

en 
cia 
ún: 
en 
en 
de 
as, 
nor 
nor 

ás 
os 
os 

 a 
de 
os 

pos 

 

 

ación

2. La 
(touch
en co
bajas 
difere
difere
favor,
de tou
núme
consid
partid
equip

3. La 
(touch
en co
bajas 
difere
difere
favor,
de tou
núme
conta

★

n 

mayor 
hdowns a fa
ontra)*2 + (

en contr
ncia de 
ncia de baja
bajas a favo

uchdowns e
ro de ba
derando ú
os jugados 
os implicado

mayor 
hdowns a fa
ontra)*2 + (

en contr
ncia de 
ncia de baja
bajas a favo

uchdowns e
ro de ba
ndo todos lo

★ XIII LBBA

diferencia 
avor - touchd
(bajas a fa
ra), seguido
e touchd
as, touchdow
or, menor nú

en contra y m
ajas en c
únicamente 

entre sí po
os. 

diferencia 
avor - touchd
(bajas a fa
ra), seguido
e touchd
as, touchdow
or, menor nú

en contra y m
ajas en c
os partidos. 

AV ★ 

 

11 

de 
downs 
vor – 
o de 
owns, 
wns a 
úmero 
menor 
contra, 

los 
or los 

de 
downs 
vor – 
o de 
owns, 
wns a 
úmero 
menor 
contra, 

 



★ XIII LBBAV ★ 

 

NORMATIVA  12 

Salón de la Fama 
 

Cuando un entrenador se inscribe en la 
LBBAV automáticamente da su 
autorización para que todos los resultados 
que sus equipos tengan en las distintas 
ligas jugadas sean asignados al Nick con el 
que participa y formen parte de una base 
de datos con todos los resultado con la que 
se realizan estadísticas con los mejores 
equipos, jugadores y entrenadores de 
todas las ligas jugadas (o de todas las que 
hay datos).  

 

Las distintas clasificaciones se realizan de 
la siguiente manera: 

- En las estadísticas solo se incluyen 
las ligas NBBA / NBBA-LBBAV / 
LBBAV, los restantes ligas/torneos 
aunque tienen un apartado, no se 
incluyen en las estadísticas. 

- En todos los apartados, el primer 
jugador/equipo/entrenador que 
haya conseguido un logro digno de 
entrar en el “Salón de la Fama” 
aparecerá antes que otro que lo 
haya igualado después. 

- A efectos de clasificación de un 
jugador/equipo/entrenador, el 
haber conseguido un logro en una 
liga anterior en el tiempo prevalece 
frente a haberlo conseguido en una 
liga posterior en el tiempo A 
efectos de clasificación de un 
jugador/equipo/entrenador, el 
haber conseguido un logro en una 

liga anterior en el tiempo prevalece 
frente a haberlo conseguido en una 
liga posterior en el tiempo. 

- Todas las estadísticas serán 
actualizadas cuando acabe una 
liga o cuando se rescate algún dato 
de internet que no se hubiera 
contemplado hasta entonces. 

- No se prorratean los datos al 
número de partidos, cuantos más 
partidos se jueguen, más 
posibilidades de aparecer en el 
“Salón de la Fama”. 

- En el caso de los jugadores, a 
igualdad de puntos en alguna 
categoría se cuenta el mayor 
número de puntos de estrellato del 
jugador para desempatar. 

- Los datos que se han perdido en el 
ciberespacio son los siguientes: 
play-off 1ª Liga NBBA, liga y play-
off 3ª Liga NBBA, liga y play-off 4ª 
Liga NBBA, heridos y algún partido 
de la 9ª Liga NBBA-LBBAV. 

Las distintas categorías que permiten 
entrar en el “Salón de la Fama” son: 

- Jugadores: 

• Más puntos de estrellato. 

• Más violento. 

• Más anotador. 

• Mejor pasador. 

• Más interceptador. 

• Mejor jugador de cada raza. 

- Equipos: 

• Campeón y subcampeón de 
liga. 

• Partido con más heridos por 
equipo. 
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